REGLAMENTO OFICIAL
| TORNEO OPEN TXAPEL PADEL

Pais Vasco - Edicion | - Septiembre 2026
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1. ORGANIZACION Y AMBITO

El' I Torneo Open Txapel Padel esta organizado por Lander Herraez de Mena (NIF

22762240Z), bajo la marca Txapel Padel, con domicilio a efectos de notificaciones en el

correo electrénico info@txapelpadel.com.

El torneo se celebrara en una instalacion cubierta del Pais Vasco, por lo que las

condiciones meteoroldgicas no afectaran a su desarrollo.

La inscripcion en el torneo implica la lectura, comprension y aceptacion integra del

presente reglamento.

2. CATEGORIAS Y PARTICIPANTES

El torneo se disputa en tres categorias, en funcién del nivel de juego declarado por los

participantes. Cada pareja debera inscribirse en la categoria que corresponda a su nivel

real.

Cada categoria esta compuesta por 8 parejas, divididas en dos grupos de 4. Las tres

categorias son:

° Categoria A — Avanzado. 12 y 22 categoria federada o nivel equivalente.

* Categoria B — Intermedio. 32 categoria federada o entre 2 y 5 afios de experiencia
en padel.

* Categoria C — Iniciacion. 42 categoria federada o menos de 2 afios de experiencia.
La inscripcién puede realizarse de dos formas:

* Por pareja: dos jugadores formalizan juntos su participacion.
* Individual: un jugador se inscribe sin compafero y la organizacion tratara de
emparejarlo con otro jugador del mismo nivel. Si no fuera posible formar pareja, se

reembolsara integramente el importe.

La organizacion se reserva el derecho de reubicar a una pareja en otra categoria cuando
exista una diferencia clara entre el nivel declarado y el nivel real demostrado, con el
objetivo de garantizar un torneo competitivo y equilibrado. Esta decision se comunicara

con la antelacién suficiente a través del canal oficial.
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3. SISTEMA DE COMPETICION

3.1. FASE DE GRUPOS

Dentro de cada categoria se forman dos grupos de 4 parejas, con sistema todos contra

todos. Cada pareja disputa por tanto 3 partidos en la fase de grupos.

3.2. ESTRUCTURA DE PARTIDOS POR GRUPO

Los enfrentamientos dentro de cada grupo se organizan en tres rondas:

* 12 ronda: Pareja 1 vs Pareja 2 - Pareja 3 vs Pareja 4
* 2%ronda: Pareja 1 vs Pareja 3 - Pareja 2 vs Pareja 4
* 3?ronda: Pareja 1 vs Pareja 4 - Pareja 2 vs Pareja 3

De esta manera, todas las parejas juegan en cada ronda y todos los enfrentamientos

quedan cubiertos.

3.3. FASE FINAL
Las dos primeras parejas de cada grupo acceden directamente a la final de su

categoria. No hay semifinales.

Las dos ultimas parejas de cada grupo disputan el partido por el 3.° y 4.° puesto.

3.4. PUNTUACION DE LA FASE DE GRUPOS

La puntuacion de cada partido se otorga conforme al siguiente sistema:

* Victoria: 1 punto.

* Derrota: 0 puntos.

Dado que cada pareja disputa 3 partidos y no existe la posibilidad de empate en el
resultado de un partido (siempre hay ganador y perdedor, ya sea por set o por tiempo),
las posiciones finales del grupo siempre seran 3-2-1-0 victorias, sin posibilidad de
empate matematico entre parejas. Esto garantiza una clasificacién limpia sin necesidad

de criterios de desempate.
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4. FORMATO DE LOS PARTIDOS

4.1. REGLAS GENERALES

Todos los partidos se disputan segun las reglas oficiales del padel de la Federacion

Internacional de Padel (FIP), con las particularidades recogidas en este reglamento.

4.2. PUNTO DE ORO (STAR POINT)
Se aplica el sistema de Star Point: en situacion de iguales (40-40), no se juegan ventajas,

sino un punto decisivo. La pareja restadora elige el lado desde el que recibe el saque.

4.3. DURACION Y DESENLACE DE LOS PARTIDOS

Cada partido se disputa a un Unico set, con un tiempo maximo de 50 minutos. El

criterio de victoria es el siguiente:

* a) Si una pareja gana el set dentro de los 50 minutos, gana el partido.

* b) Si suenan los 50 minutos sin que el set haya concluido, se completa el punto
que se esté jugando. Una vez terminado ese punto, gana el partido la pareja que
vaya por delante en el marcador.

* ¢) Si tras ese ultimo punto el marcador queda empatado, se disputa un Unico

punto de oro definitivo. La pareja restadora elige el lado desde el que recibe.

4.4. TIEBREAK

En caso de llegar a 6-6 en el set, se disputa un tiebreak:

* El tiebreak se juega a 7 puntos, ganando la pareja que primero llegue a 7 con una
diferencia minima de 2 puntos.

° Sise llega a 6-6 dentro del tiebreak, se continta hasta lograr una diferencia de 2
puntos (8-6, 9-7, 10-8...).

* Una vez alcanzados los 10-10, no se aplica la regla de los 2 puntos de ventaja: el
siguiente punto (es decir, llegar a 11) da la victoria.

* Sisuenan los 50 minutos durante el tiebreak, se aplica la misma regla que en el
resto del partido: se completa el punto y gana quien vaya por delante; si hay

empate, punto de oro.

4.5. SAQUE, LADOS Y CAMBIOS

Se aplican las reglas oficiales del padel en cuanto a orden de saque, alternancia de lados
y cambios de pista. En el tiebreak, el orden de saque sigue la regla estandar
(1+2+2+2..).
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4.6. CALENTAMIENTO PREVIO

Antes de cada partido, las parejas dispondran de un breve calentamiento de 5 minutos

en pista. Este tiempo no se descuenta de los 50 minutos de partido.

5. ARBITRAJE

5.1. FASE DE GRUPOS: AUTOARBITRAIJE

Los partidos de la fase de grupos se disputan en régimen de autoarbitraje. Cada pareja

es responsable de cantar correctamente las pelotas dentro o fuera de su lado de la pista.

Ante cualquier duda razonable, se considerara la pelota buena.

En caso de desacuerdo persistente, la organizacion podra intervenir y, si procede,
ordenar la repeticion del punto.

5.2. FINALES: ARBITRO PRESENCIAL

Las tres finales (una por categoria) contaran con arbitro presencial designado por la

organizacion, con el fin de evitar conflictos y garantizar una resolucion limpia del torneo.
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6. CONDUCTA DE LOS JUGADORES

6.1. RESPETO

Se exige a todos los participantes un comportamiento deportivo y respetuoso, tanto

hacia sus rivales y compafieros como hacia la organizacién, los arbitros, los espectadores

y las instalaciones.

6.2. SANCIONES POR CONDUCTA ANTIDEPORTIVA

La organizacion aplicara el siguiente sistema progresivo de sanciones, conforme al

estandar internacional:

° Aviso (warning): primera advertencia formal.
* Pérdida de un punto: segunda infraccion.
° Pérdida de un juego: tercera infraccién.

° Descalificacion: infraccion grave o reiterada.

En casos especialmente graves (agresion, insultos manifiestos, comportamiento que
ponga en riesgo a otras personas), la organizacion podra aplicar la descalificacion

directa sin necesidad de pasar por los pasos anteriores.

6.3. SUSTANCIAS Y CONSUMO
Queda prohibida la participacion en el torneo a cualquier jugador que muestre signos
evidentes de estar bajo los efectos del alcohol o de cualquier otra sustancia. La

organizacion podra impedir o interrumpir su participacion.

Si un jugador no manifestara dichos signos y, durante el desarrollo del torneo,
presentara mareos, malestar u otros efectos derivados del consumo previo, la
organizaciéon no se hara responsable de las consecuencias. La responsabilidad recae
integramente en el propio jugador.

6.4. ESPECTADORES E INSTALACIONES
Los espectadores podran acceder libremente al recinto, respetando las normas del club
anfitrion. El consumo de alcohol por parte del publico estara permitido Unicamente en

las zonas que el club asi lo autorice.

Queda prohibido fumar y consumir cualquier tipo de sustancia dentro de las

instalaciones del club, tanto para jugadores como para acompafnantes.
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7. MATERIAL DEPORTIVO

7.1. PELOTAS

Las pelotas oficiales del torneo las aportara la organizacion. La marca concreta se

comunicara a los participantes antes del inicio del torneo. Todos los partidos se
disputaran con las pelotas suministradas, no admitiéndose pelotas propias para los

partidos oficiales.

7.2. PALAS

Libres. Cada jugador podra utilizar la pala que desee, sin restricciones de marca, modelo

ni nivel.

7.3. VESTIMENTA

* Camiseta: los participantes recibiran como parte del welcome pack una camiseta
deportiva personalizada del torneo. Se recomienda su uso durante los partidos
para reforzar la identidad del evento.

* Pantalon: deportivo, a eleccion del jugador.

* Zapatillas: deportivas, especificas para padel o tenis. No se permite jugar con

zapatillas urbanas, de calle o de suelas inadecuadas para pista deportiva.

8. PUNTUALIDAD E INCOMPARECENCIAS

8.1. TIEMPO DE CORTESIA

Cada pareja dispone de un margen de 10 minutos de cortesia sobre la hora oficial de

inicio de su partido. Transcurridos esos 10 minutos sin que la pareja se haya presentado
en pista, el partido se dara por perdido y la pareja rival se llevara la victoria con la

maxima puntuacion posible.

8.2. REITERACION
Si una pareja incurre en una segunda incomparecencia durante el torneo (sea
consecutiva o no), sera descalificada automaticamente. Los partidos pendientes de esa

pareja se consideraran victorias para sus rivales.

8.3. EXCEPCION POR CAUSA JUSTIFICADA

Si la incomparecencia o el retraso responden a una causa médica acreditada (informe
médico, asistencia sanitaria urgente o emergencia equivalente), la organizacion valorara
la situacion de forma individual y podra flexibilizar la aplicacion de las sanciones de este

apartado.
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9. LESIONES Y ABANDONO

Si durante el torneo un jugador no puede continuar por lesiéon o causa médica, su

pareja abandonara la competicion. Los partidos restantes de esa pareja se consideraran

victorias automaticas para sus rivales.

No se permite la sustitucion del jugador lesionado por un suplente una vez iniciado el

torneo, salvo decisién expresa y excepcional de la organizacién.

Las cuestiones relativas al reembolso de la inscripcion por causa médica se rigen por la

politica de cancelacion y devoluciones, disponible en la web del torneo.

10. SEGURO Y RESPONSABILIDAD

Cada participante declara, al inscribirse, encontrarse en condiciones fisicas adecuadas

para la practica del padel y participa en el torneo bajo su propia responsabilidad.

La organizacion no se hace responsable de las lesiones, accidentes o dafios fisicos que
un jugador pueda sufrir durante el desarrollo del torneo, salvo en los casos en que

dichos dafios sean directamente imputables a una negligencia de la organizacion.

Se recomienda a todos los participantes contar con un seguro médico o cobertura
sanitaria propia que cubra incidencias deportivas. La cobertura de las instalaciones, en

lo relativo al estado de las pistas y zonas comunes, es responsabilidad del club anfitrién.

11. WELCOME PACK

Todos los jugadores inscritos recibiran, antes del inicio del torneo, un welcome pack que

incluye:

* Camiseta deportiva personalizada del torneo, en la talla seleccionada en el

formulario de inscripcion.

* Otros obsequios y detalles a confirmar por la organizacion.

La entrega del welcome pack se realizara durante la acreditacion (de 09:00 a 09:30 el

dia del torneo).
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12. PREMIOS

12.1. PREMIOS POR CATEGORIA

Cada una de las tres categorias otorga premios al campeon y al subcampedn, conforme

al siguiente esquema:
Categoria A — Avanzado

* Campeon: txapela + premio econdmico (importe a confirmar antes del torneo).

* Subcampeodn: premio econdmico + objeto relacionado con el padel (paletero,
presurizador de pelotas o similar).

Categoria B — Intermedio

* Campeon: txapela + premio econémico.

* Subcampeon: premio econdmico + pala de padel.
Categoria C — Iniciacion

* Campeon: txapela + premio econémico.

* Subcampeodn: premio econémico + objeto relacionado con el padel.

12.2. TERCER PUESTO
En funcidn de los patrocinadores del torneo, las parejas que disputen el partido por el
3.9y 4.° puesto podran recibir obsequios adicionales (por ejemplo, vales para comida o

cena en establecimientos colaboradores).

12.3. CONFIRMACION DE PREMIOS

Los importes econdmicos de los premios y los obsequios concretos se confirmaran y

comunicaran antes del inicio del torneo, a través de la web, el cartel oficial y las redes
sociales. La organizacion se reserva la posibilidad de ajustarlos en funcion del nimero

final de inscritos y de los acuerdos con patrocinadores.

12.4. RETOS PARALELOS

Durante la jornada se organizaran retos abiertos a todos los participantes (por ejemplo,
sacar tres pelotas a un objetivo concreto en tres intentos, u otros retos adaptados al
nivel). Los retos otorgaran pequefos premios relacionados con el padel (botes de
pelotas, packs de grips u obsequios similares). Las bases concretas de cada reto se

anunciaran durante el torneo.
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13. DERECHOS DE IMAGEN Y GRABACIONES

13.1. IMAGENES CAPTADAS POR LA ORGANIZACION

Al inscribirse y aceptar el presente reglamento, el participante autoriza expresamente a

Txapel Padel a captar, reproducir y publicar fotografias y videos en los que aparezca
durante el torneo, con la finalidad de difundir la actividad de la marca en su web, redes

sociales y demas canales de comunicacion.

Esta autorizacion tiene caracter gratuito y se otorga por el plazo maximo permitido por
la legislacién vigente, pudiendo ser revocada en cualquier momento mediante escrito

dirigido a info@txapelpadel.com.

En el caso de menores de edad, esta autorizacion debera haber sido concedida

expresamente por el padre, madre o tutor legal en el momento de la inscripcion.

13.2. GRABACIONES POR JUGADORES Y ACOMPANANTES

Se permite la grabacion de videos y fotografias por parte de jugadores y acompafantes
para uso personal y publicacién en sus redes sociales propias. Se ruega un uso
respetuoso de las imagenes, evitando comprometer la intimidad o el rendimiento

deportivo de otros participantes.

14. PROTECCION DE DATOS

Los datos personales facilitados durante el proceso de inscripcion seran tratados por

Lander Herraez de Mena, como responsable del tratamiento, conforme al Reglamento
General de Proteccion de Datos (RGPD) y a la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre,
de Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos digitales (LOPDGDD).

La informacion detallada sobre las finalidades del tratamiento, los destinatarios y los
derechos del interesado se encuentra disponible en la Politica de Privacidad publicada

en https://txapelpadel.com.
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15. COMUNICACIONES OFICIALES DURANTE EL
TORNEO

El canal oficial de comunicacion durante el torneo son los grupos de WhatsApp por

categoria (A, By C), a los que los participantes acceden tras formalizar su inscripcion.
A través de estos grupos, la organizacion comunicara:
* Ajustes de horario el dia del torneo (los horarios publicados son orientativos y
pueden modificarse si las circunstancias lo requieren).
* Informacion sobre cuadros, emparejamientos y resultados.
* Auvisos sobre retos, premios y actividades paralelas.
* Cualquier otra comunicacion oficial relativa al desarrollo del torneo.

Se recomienda a todos los participantes mantener las notificaciones del grupo activas

durante la jornada para no perderse ninguna informacion importante.

16. INSCRIPCIONES, LISTA DE ESPERA'Y
DEVOLUCIONES

16.1. PLAZO Y PROCESO DE INSCRIPCION

Las inscripciones se realizan a traves del formulario oficial disponible en

https://txapelpadel.com, y se confirmaran Unicamente tras el pago del importe

correspondiente mediante la pasarela de pago oficial (Stripe).

El plazo de inscripcion se cerrara cuando se completen las 8 parejas por categoria o en

la fecha limite que la organizacion publique, lo que ocurra antes.

16.2. LISTA DE ESPERA

Una vez completado el cupo de una categoria, las nuevas solicitudes pasaran a una lista
de espera por orden de pago recibido. Si se produjera alguna baja, la organizacion

contactara por orden con las parejas en espera para ofrecerles la plaza vacante.

16.3. CANCELACIONES Y DEVOLUCIONES

Las cancelaciones y devoluciones se rigen por la Politica de Cancelacion y Devoluciones
publicada en la web del torneo, que forma parte integrante de los Términos y
Condiciones aceptados al inscribirse.
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17. RECLAMACIONES Y SITUACIONES NO
PREVISTAS

Cualquier reclamacion debera presentarse de forma inmediata, antes de finalizar el

partido o la fase correspondiente, ante un miembro de la organizacion presente en el

torneo.

Cualquier situacion no contemplada en el presente reglamento sera resuelta por la
organizacion, aplicando el criterio deportivo y el principio de buena fe. Las decisiones de

la organizacion en estos casos son inapelables.

Para todas las cuestiones de caracter legal o contractual no recogidas expresamente en
este reglamento, se aplican los Términos y Condiciones publicados en

https://txapelpadel.com, asi como la legislacion espafiola vigente.

18. ACEPTACION DEL REGLAMENTO

La formalizacion de la inscripcion al | Torneo Open Txapel Padel implica la aceptacion

integra del presente reglamento por parte de todos los participantes. Cualquier
participante que no esté de acuerdo con alguno de los puntos aqui recogidos debe
abstenerse de inscribirse o, en su caso, solicitar la cancelacion de su inscripcion

conforme a la politica de devoluciones publicada.

La organizacion se reserva el derecho de modificar cualquier aspecto del reglamento
antes del inicio del torneo, comunicandolo con la antelacion suficiente a todos los

inscritos a través de los grupos oficiales de WhatsApp.
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